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Training Programme

Il programma del Corso Internazionale di Formazione UX For Teachers ¢ il secondo risultato del
progetto. Si tratta di un documento autonomo sviluppato in inglese per fungere da guida
nell'organizzazione di percorsi formativi volti a fornire competenze digitali e pedagogiche agli
insegnanti delle scuole secondarie, necessarie per creare e valutare ambienti e materiali digitali.
Il programma prevede un corso di 5 giorni e include unita di apprendimento e obiettivi
associati a ciascuna unita, durata, elenco dei contenuti, metodi e strumenti. Esso comprende i
seguenti argomenti:

- Il Valore Aggiunto Del Design UX
- Come Utilizzare Lo Strumento Di Valutazione UX For Teachers
- Come migliorare materiali didattici e ambienti digitali

Unital

Titolo Il Valore Aggiunto Del Design UX

e Comprendere i concetti principali della

Obiettivi di methoIogld di progettcmo.ne l'JX;

e Capire come la metodologia di
progettazione UX pud supportare la
didattica.

apprendimento

Giorno I:

¢ Principali concetti della Metodologia di
Progettazione UX (breve storia, scopo,
metodologie, benefici, ecc...)

¢ UX nellEducazione: come i principi della
Progettazione UX possono migliorare
listruzione.

e Attivitd Pratica: agliinsegnanti verra
chiesto di spiegare il metodo di
Progettazione UX in forma di riassunto.

Descrizione dell’'unita
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Unita 2

Come Utilizzare Lo Strumento Di

Titolo Valutazione UX For Teachers

e Comprendere limportanza delle
raccomandazioni per gli insegnanti create

Obiettivi di conlo §trumento.di Yglutqzione; .

e Essere in grado di utilizzare lo strumento di
valutazione ed valutare l'esperienza
dell'utente degli studenti.

apprendimento

Giorno 2:
¢ Lo Strumento Di Valutazione UX For
Teachers: Raccomandazioni per gli
insegnanti e come utilizzare lo strumento
di valutazione nella pratica.

Giorno 3:

e Attivitd pratica: Autovalutazione dei
materiali educativi digitali. Attivitd pratica
opzionale: distribuire il questionario agli
studenti (il valore aggiunto sara
comprendere la differenza tra le percezioni
degli insegnanti e degli studenti).

Descrizione dell’'unita
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Unita 3

Come migliorare materiali didattici e

Titolo ambienti digitali

¢ Migliorare i materiali didattici e lambiente
Obiettivi di educativo basandosi sui concetti di UX

apprendimento Design.

Giorno 4:

e Applicazione dei principi di UX Design per
potenziare l'efficacia delle esperienze di
apprendimento, rendendole piu
coinvolgenti e efficaci, e per migliorare le

Descrizione dell'unita interazioni tra insegnanti e studenti.

Giorno 5:
e Attivitd pratica: miglioramento dei
materiali valutati nell’'unita 2 e riflessione
finale.




